
 

 

 

 

   
 

Cosplay Contest Rules and Guidelines 

Please read all the rules and guidelines before filling out the contest entry form.  

The following rules apply to all contestants: 

• Contestants will be judged on the following categories: Presentation, 
Craftmanship, Creativity & Originality  
 

• Ages 16+ may enter. Children may not enter the cosplay contest. 
 

• Cosplay can be store-bought, thrifted, commissioned, or made by the contestant. 
 

• No special stage requests. 
 

• If you are registering as a group, you must register together at the same time. Late 
additions to groups will not be allowed.  
 

• By registering for the Cosplay Contest, all participants agree to allow the 
Patchogue-Medford Library to use their images for promotions purposes, both in 
photo and video format.   
 

• There is no fighting, including pretend fighting, on Library premises. Any prop being 
swung, thrown or used aggressively will be confiscated. Pointing large props at 
anyone NOT in your cosplay group will NOT be tolerated. Cosplay is NOT consent. 
 

• Participants are required to show up at the official line up time.  
 

• No late entries will be accepted once the contest starts. The last time to sign up for 
the contest is at 2:30 PM at the Info desk.   

 

 All costumes must comply with the following rules:  

• Proper footwear and clothing must be worn at all times; no bare feet, no nudity (real 
or implied). If your character is supposed to be barefoot, judges will understand and 
not count your shoes against you.  
 

•  Cosplays must be appropriate for an all-ages audience. The library staff has the 
right to determine suitability. 



 

 

 

 

   
 

 
• Any cosplay intended to harass, provoke, or intimidate isn’t allowed. Costumes 

cannot include any hate speech or encourage harassment or discrimination. 
 

• No fire, liquids, nor anything that produces smoke, fog, smells, or vapors. No messy 
substances.  
 

• Carrying weapons or weapon-like items is not permitted.  
o Functional firearms including, but not limited to, paintball guns, airsoft guns, 

bb guns, cap guns, or any gun that shoots a real projectile or causes a real 
explosion are not permitted. 
 

o Realistic firearms i.e. any gun that could be confused for a real gun including 
rifles, shotguns, handguns, blowguns, and tasers are not permitted. In short, 
if it looks like a real gun, don’t bring it.  
 

o Real knives, swords, bows and crossbows, or metal weapons are not 
permitted.   
 

o Allowed props include the following, as long as they are lightweight, safe 
to carry in a crowded environment and non-functional:  

▪ Foam, EVA Foam, cardboard, toy or lightweight plastic weapons. 
▪ Resin or 3D-printed props 
▪ Lightweight wooden staffs 
▪ Fake knives and swords that are dull/free of sharp edges    

  
• Library Staff have the final say on what is and is not permitted for entry. If your 

item is deemed unsafe or disruptive, you may return it to your vehicle or leave it with 
library staff, and it will be returned to you at the end of the event. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

   
 

 
 
 
 

Reglas y directrices del concurso de cosplay 
 

Por favor, lea todas las reglas y directrices antes de completar el formulario de inscripción 
al concurso. 
 

Las siguientes reglas se aplican a todos los participantes:  

•  Los participantes serán evaluados en las siguientes categorías: Presentación, 
artesanía, creatividad y originalidad.   

•  Pueden participar personas mayores de 16 años. Los niños no pueden participar en 
el concurso de cosplay.  

• El cosplay puede ser comprado en una tienda, de segunda mano, encargado a un 
proveedor o confeccionado por el propio participante.  

• No se admiten peticiones especiales para el escenario.  
•  si se inscriben como grupo, deben hacerlo todos a la vez. No se permitirán adiciones 

de última hora a los grupos.   
• Al inscribirse en el Concurso de Cosplay, todos los participantes aceptan que la 

Biblioteca de Patchogue-Medford pueda utilizar sus imágenes con fines 
promocionales, tanto en formato fotográfico como de vídeo.    

• Está prohibido pelear, aunque sea de broma, en la biblioteca. Cualquier accesorio 
que se utilice de forma agresiva, se balancee o se lance será confiscado. NO se 
tolerará apuntar con accesorios de gran tamaño a personas que NO formen parte de 
tu grupo de cosplay. El cosplay NO implica consentimiento. 

• Los participantes deben presentarse a la hora oficial de formación.   
• No se aceptarán inscripciones tardías una vez que comience el concurso. La hora 

límite para inscribirse en el concurso es a las 2:30PM en el mostrador de información. 

Todos los disfraces deben cumplir las siguientes normas: 

• Es obligatorio llevar calzado y ropa adecuados en todo momento; no se permite ir 
descalzo ni mostrar desnudos (reales o insinuados). Si tu personaje debe ir descalzo, 
los jueces lo entenderán y no penalizarán el uso de zapatos.   



 

 

 

 

   
 

• Los cosplays deben ser aptos para un público de todas las edades. El personal de la 
biblioteca se reserva el derecho de determinar si son adecuados. 

• No se permite ningún cosplay con la intención de acosar, provocar o intimidar. Los 
disfraces no pueden incluir ningún tipo de discurso de odio ni fomentar el acoso o la 
discriminación.  

• No se permite el uso de fuego, líquidos ni nada que produzca humo, niebla, olores 
o vapores. No se permiten sustancias que ensucien.   

• No está permitido llevar armas ni objetos que parezcan armas.   
o No se permiten las armas de fuego operativas, incluyendo, entre otras, pistolas 

de paintball, pistolas de airsoft, pistolas de balines, pistolas de juguete o 
cualquier arma que dispare un proyectil real o provoque una explosión real. 

o No se permiten las armas de fuego realistas, es decir, cualquier arma que 
pueda confundirse con una real, incluyendo rifles, escopetas, pistolas, 
cerbatanas y pistolas eléctricas. En resumen, si parece un arma real, no la 
traigas.   

o No se permiten cuchillos, espadas, arcos y ballestas reales, ni armas de metal.   
o  Se permiten los siguientes accesorios, siempre que sean ligeros, seguros de 

llevar en un entorno con mucha gente y no sean funcionales:    
▪ Armas de espuma, espuma EVA, cartón, de juguete o de plástico ligero. 
▪ Accesorios de resina o impresos en 3D  
▪ Bastones de madera ligeros  
▪ Cuchillos y espadas de juguete sin filo ni bordes afilados   

El personal de la biblioteca tiene la última palabra sobre lo que está permitido y lo que no 
para entrar. Si se considera que su objeto es peligroso o puede causar molestias, puede 
devolverlo a su vehículo o dejarlo con el personal de la biblioteca, y se lo devolverán al 
finalizar el evento. 


